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Mission "

Die 16-jahrige Luna von Berg verschwand vollig unerwartet aus ihrem Elternhaus
in der Kleinstadt Umerberg. Ihre Eltern sind in grol3er Sorge um ihre Tochter und
haben die Polizei verstandigt. Drauf3en sind die Temperaturen bereits unter die

Nullgrenze gefallen und es ist seit Stunden dunkel. Mit jeder Stunde, die Luna
verschwunden bleibt, sinkt die Wahrscheinlichkeit, dass sie lebend gefunden

wird. Helft der Polizei, Luna zu finden und |6st den Fall. Dafur bleiben euch 45
Minuten.

Spielaufbau

Das Spiel funktioniert idealerweise auf dem Smartphone, kann aber auch auf
Laptop, PC oder Tablet gespielt werden. Dazu wird in einem beliebigen Browser
die Spielwebsite aufgerufen:

https://missing-luna.de/

Ihr kdnnt alleine oder im Team spielen. Ziel ist es, die Ratsel und damit den Fall
zu l6sen, um Luna zu finden. In eurem Rennen gegen die Zeit, spielt ihr euch
dabei durch mehrere Unterseiten.

Ilhr habt 45 Minuten, um die Vermisste zu finden. Fur jedes Ratsel konnt ihr bis
zu 3 Tipps in Anspruch nehmen, wobei der letzte die Losung enthalt. Das Spiel
endet, wenn ihr den letzten Code eingegeben habt oder die Zeit abgelaufen ist. ‘
Die reine Spielzeit betragt maximal 45 Minuten, zusatzlich sind vermutlich 5-10
Minuten zur Vorbereitung (Teamaufteilung, Technikcheck, Registrierung aller g
Teams) und Koordination notwendig.
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Teameinteilung

Das Spiel kann alleine oder in Teams gespielt werden. Wir empfehlen eine
TeamgroRe von 2-6 Spieler*innen. Uberlege vorab, wie viele Teams beim Spiel
dabei sein werden.

Videokonferenz

Ilhr bendtigt in der Videokonferenz neben eurer Hauptbesprechung weitere
Besprechungsraume entsprechend der Anzahl der Teams. Du kannst dazu je
nach Videokonferenz-Tool separate Besprechungseinladungen an die
Spieler:innen versenden oder Breakout Sessions einrichten.

Einfihrung

Im Rahmen deiner Einleitung, gib den Teams bitte mit auf den Weg, dass sie
sich auf der Spielwebsite zunachst das Anleitungsvideo aufmerksam anschauen
sollen. Andernfalls kann es zu Problemen bei der Anmeldung und der
Zuordnung der Teams oder zu Fragen wahrend des Spiels kommen.

Bevor du die Teams loslegen lasst, stelle bitte allen den Link zur Spielwebsite
https://missing-luna.de/ zur Verfugung. Zum eigentlichen Spielstart kannst du
die Teams nun in ihre Team-Besprechungen (Breakout Sessions) schicken.
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Ende des Spiel’s’f’ - 7 AN

Ranking

Die Teams werden nach Beendigung des Spiels auf der Website automatisch zum
Ranking weitergeleitet. In der Hauptbesprechung habt ihr aber noch einmal die
Gelegenheit, gemeinsam mit allen Teams auf das Ranking zu schauen:
https://missing-luna.de/ranking/ .

Haufige Fehlerquellen

Wird ein*e Spieler*in beim Erstellen des Teams nicht auf der Teamseite
angezeigt, muss die Teamleitung die Teamseite ggf. neu laden (F5).
Andernfalls ist die Spielerin oder der Spieler bereits in einem Team registriert
oder an dem Endgerat wurde bereits einmal gespielt. Der Browsercache /
Verlauf muss dann geldscht oder ein neuer Tab im privaten Modus geo6ffnet
werden. Solltest du noch Fragen zum Spielverlauf haben, wende dich gerne an

wieser@bluebird.ac.
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